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Mystical Touch, 1-on-1 VR performance, koncept og performance (JAKOB LA COUR STUDIO)
Ngglemysteriet, immersiv teaterforestilling, koncept og instruktion (KU.BE)

Gennem lld & Vand, interaktiv 360-platform, VR-produktion (Udsendt af Danmark)

Bgrnenes U-landskalender, interaktiv 360-film og event, instruktion og VR-produktion (Dansk
Flygtningehjzelp)

Kattejammer rock, teaterforestilling, interaktion, scenografi og VR-produktion (Teater Vestvolden)
Mystical Being, 1-on-1 performance, koncept og performance (JAKOB LA COUR STUDIO)

Random Magic, performance, koncept og performance (JAKOB LA COUR STUDIO)

Huanlose 2017, virtual reality installation, koncept og VR-produktion (JAKOB LA COUR STUDIO)
Rannv3, 360 virtual reality video, koncept og VR-produktion (Khora Virtual Reality)

Avatar Controller, interaktivt fysisk spil, koncept og iscenesattelse (JAKOB LA COUR STUDIO)

Mr. Cube, interaktivt fysisk spil, koncept og iscenesaettelse (JAKOB LA COUR STUDIO)

Masque Society, spilbaseret iscenesaettelse, koncept og iscenesattelse (JAKOB LA COUR STUDIO)
Dyranna, spilbaseret iscenesattelse, instruktion og spildesign (JAKOB LA COUR STUDIO)

Epiphany of Mr. Nielson, solo rollespil, koncept og isceneszettelse (JAKOB LA COUR STUDIO)
Desert Girls, performancespil, spildesign (Fiction Pimps)

The Passion Game, liturgisk spil, koncept, iscenesattelse og spildesign (Apostelkirken)

Nedfaret til Sheol, spilbaseret isceneszettelse, koncept og iscenesattelse (JAKOB LA COUR STUDIO)
Creatio ex Nihilo, spilbaseret iscenesaettelse, koncept og iscenesattelse (JAKOB LA COUR STUDIO)
Oog, teaterforestilling, instruktion og dramatik (Teater Nekton)

Underviser i ‘virtual reality’ pa Den Danske Scenekunstskole.
100+ talks, 50+ workshops og adskillige undervisningsforlgb bade nationalt og internationalt.

Cand.des. i spil og interaktion fra Det Kongelige Danske Kunstakademis Designskole.

Kursist i transmedial fortzelling pa ekspertkurserne TransmediaNEXT i London og Transmedia Lab i
Aarhus af Shareplay.

Kursist i Interaktiv storytelling i den digitale tidsalder med Matt Adams fra Blast Theory pa
Rialto:Teatret.

Kunstner i Travers med laererer som Louise Beck, Tue Biering og Lola Arias pa Glyptoteket.

Professionelt virke gennem JAKOB LA COUR STUDIO siden 2005 inden for scenekunst, visuelt
design, nye medier og teknologi, som interaktionskunstner og designkonsulent for aktgrer som
f.eks. Dansk Flygtningehjaelp, Den Danske Scenekunstskole, Teater Vestvolden, Ziirich University of
the Arts, Kgbenhavns kommune og Kgbenhavns Internationale Teater. | arenes Igb har Jakob
engageret tusindvis af mennesker i Danmark og internationalt ved at producere, designe og
instruere udforskningsbaserede interaktive oplevelser.

Vinder af PIXEL JAM 2010, ideudviklingstraef for eksperter inden for udvikling af spil, film, tv, musik
og nye medier.

Statens Kunstfond, Dansk Film Institut, Vanlgse Lokaludvalg og Kgbenhavns Kommune.
Premiere Pro, Wonda VR, Photoshop, InDesign, Illustrator, Final Cut Pro, Klynt og Audition.

Dansk (modersmal), Engelsk (tale, skrive & laese) & Swabhili (tale)
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